QRPino

Az ARDUINO csatlakozasi
feluletével azonos 8 bites
mikrovezeérlo panel,

ATMEGAS8-as processzorral.

A QRPino ,,konyhaasztalon
elkészitheto”!
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* Az ARDUINO sajat
programnyelvvel rendelkezik, a
vezerlo panel tobb helyrol is
beszerezheto.

Sok klonja keszult.
Eredeti olasz, magyar, japan...
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° ..ajapan...
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 ...a HA-QRP klub féle...
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* A QRPino programozasa és a program-
szerkesztés nalunk a WinAVR ( szabadon
hasznalhaté ) szoftver segitségével
torténik.
WinAVR letoltése:
http://sourceforge.net/projects/winavr/files/

STK200 programozo éepitése ( info a
neten )
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* WIinAVR telepitése:

Telepitsuk fel a WinAVR-t abba a
konyvtarba, amit automatikusan
felajanl (c:\winavr...\).

A telepités végeztevel menjunk be a
C:\WinAVR....\bin konyvtarba, majd ott
futtassuk le a giveio.bat-ot; ez azert
kell, hogy majd fel tudjuk programozni
az AVR-t az AVRdude programmal.
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* Ezutan, ha valaki STK500-as USB-s
programozoval fog programozni,
akkor telepitse fel a libusb-t is.

* Konyvtar letrehozasa a
dokumentumokban: itt taroljuk
majd a segeédfajlokat, a
szerkesztett C programot és a
forditas eredmeényeit.
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* MAKE file:

A WInAVR fokonyvtarban az mfile
konyvtarbdl a makefile _template fajlt
atmasoljuk a korabban letrehozott
konyvtarunkba, ( ez tulajdonképpen egy
sablon ) majd atnevezzuk csak makefile
nevre. Ez a fajl tartalmazza majd a
programozasi kornyezetet, a CPU tipust.
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* PN.exe inditasa

A makefile beallitasa a Programmer

Notepad-ban lehetséges.
MCU= az alkalmazott tipus pl.

MCU=atmega3

Ha a sor elott # van, akkor az nem aktiv.
Processor frequency — az alkalmazott orajel pl.

F_CPU=16000000
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Output format — kimeneti formatum pl.:
FORMAT=ihex ( intel HEX formatum )

Target file name — kiterjesztés nélkul a név
amit a megirt ,C" programnak menteskor
adunk.

TARGET=main pl. mentéskor a név: gigi.c
akkor TARGET=gigi (kiterjesztés nélkul)
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* Programming hardware

— programozoi kornyezet — programozoi
kabel / illeszto és port, pl.:

AVRDUDE_PROGRAMMER=stk200
AVRDUDE_PORT=Itp1
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* Program irasa, mentése, majd forditas
és programozas:

PN -ben Tools legordulo menubol Make Al

PN — ben a Find Result als6 mezGben
jelenik meg a hiba, vagy a siker.

Utana ugyanitt Make Clean, ami csak a
szukséges fajlokat hagyja meg.
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* Programozas:
PN / Tools / Program

Sikeres letoltés utan a hatas a QRPino
panelen és a csatlakoztatott
bovitmenyeken....

JO munkat!
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A CPU és a bovitmeények.

CPU - analoég és digitalis ki/bemenetek
- ISP programozé6 csatlakozo sor
- tapfesz a bovitményeknek
- soros port illesztés
- i2c csatlakozok
- reset
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* A bovitmenyek, sorban készulnek...
1. RS tarolok, nyomoégombok es LEDek
2. R-2R D/A, analog er6sit6, audio PA
3. 4 x hétszegmenses kijelz6
4. LCD kijelz6 / 2 x analdg bemenet

pl. SWR méréhoz
5. Egyetemes panel sajat aramkorhoz...
... s igy tovabb
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Ami meég segithet:

AVR Studio 4

... az elkeszitett programunk igazi hardver
nélkul is probalhatd, tesztelheto...

AtmanAvr
... a konnyebb programozashoz...
...leégy talalékony... sok info a neten!



